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ВВЕДЕНИЕ

Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования (ФГОС ДО) задает новые ориентиры развития системы дошкольного образования и вносит ряд изменений в организацию образовательной деятельности в ДОО. На сегодняшний день активность ребенка признается главной основой его развития – знания не передаются в готовом виде, а осваиваются детьми в процессе совместной деятельности, организуемой педагогом. Совершенствование образовательного процесса ДОО направлено главным образом на развитие психических и личностных качеств ребёнка, таких, как любознательность, целеустремленность, самостоятельность, ответственность, креативность, обеспечивающих социальную успешность и способствующих формированию интеллектуальной творческой личности.
Одним из видов деятельности, в которой в полной мере проявляется творческая активность ребенка, является конструктивно-модельная деятельность. Конструктивно-модельная деятельность в детском саду подразумевает под собой практическую деятельность, направленную на получение модели объекта и её исследование, которая является идеальной формой активности и позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие детей в режиме игры. Каждый ребенок любит и хочет играть, но не все могут научиться делать это самостоятельно, да еще и не с любым конструктивным материалом. Статичность большинства конструкторов, которые находятся в распоряжении ребенка, их жесткая функциональная закрепленность служит существенным тормозом в развитии самостоятельного детского творчества.
Образовательный магнитный конструктор SEBICO является российской разработкой,  не имеющей аналогов в мире и обладает рядом существенных преимуществ. 

В частности это: 

Огромный потенциал – из14 элементов конструктора можно создать более 300 образов, от самых простых до сложных. Помимо этого, конструктор оставляет простор для детского творчества, позволяя ребенку самостоятельно придумывать и собирать различные фигуры.   

Прочность собираемых фигур – большинство собранных ребенком вариантов – это, по сути, полноценные объемные игрушки, так как магниты достаточно прочно удерживают смежные детали.

Простота и легкость соединения – магниты в конструкторе расположены во всех прямых торцевых сторонах деталей. Чтобы детали соединить, достаточно их просто приложить торцами друг к другу. 

Свобода творчества – конструировать с SEBICO очень легко. Детали могут соединяться не только по центру смежных сторон, но и в различных положениях. Полярность магнитов в конструкторе SEBICO не имеет значения. Проблемы «плюс» отталкивается от «плюса», а «минус» от «минуса» не существует.  Таким образом, нет препятствий для воплощения творческой мысли ребенка. 

Экологичность и безопасность– конструктор сделан из экологически чистой древесины, покрыт безопасными лакокрасочными материалами. Магниты находятся внутри прочных деталей и недоступны для ребенка.
Целенаправленное обучение конструированию на базе конструктора SEBICO  позволяет научиться детям анализировать окружающие их предметы и  получать представления об окружающих объектах. При этом, ребенок учится мыслить самостоятельно, у него развиваются творческие способности, художественный вкус. У детей формируются важные личностные качества, такие как целеустремленность и аккуратность, настойчивость и терпеливость.
Работая с конструктором SEBICO, дети могут экспериментировать, предлагать идеи и воплощать в создании конкретных объектов, совершенствовать их. Детали конструктора имеют различную геометрическую форму, и их соединение в разных комбинациях позволяет в основном отображать реально существующие объекты. Вместе с тем, дети могут придумывать свои образы, несуществующие в жизни или в их опыте, и создавать новые конструкции. Магнитный конструктор SEBICO дает возможность ребенку не просто создать модель объекта, но и перевести её из горизонтальной плоскости в вертикальную, переместить модель в любом направлении. Легкость при соединении частей, устойчивость поделки повышает уверенность ребенка в своих возможностях, а умение действовать самостоятельно, формирует чувство уверенности в своих силах и повышает самооценку.

Реализация конструктивно-модельной деятельности с применением магнитного конструктора SEBICO не только увлекательное, но и весьма полезное занятие, которое тесным образом связано с чувственным и интеллектуальным развитием ребенка, а программа «Играем и развиваемся с SEBICO» позволит взрослым систематизировать этот процесс.
1. ЦЕЛЕВОЙ РАЗДЕЛ

1.1. Пояснительная записка

Программа «Играем и развиваемся с SEBICO (далее Программа) разработана в соответствии с нормативными документами:

1. Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

2. Приказом Министерства образования и науки РФ от 30 августа 2013г. № 1014 «Об утверждении порядка и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам дошкольного образования»

3. Приказом Министерства образования и науки Российской федерации от 17 октября 2013 г. № 1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования».

4. СанПиН 2.4.1.3049-13 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы в дошкольных организациях» 

Программа направлена на реализацию конструктивно-модельной деятельности в дошкольной образовательной организации средствами магнитного конструктора SEBICO. Программа ориентирована на детей дошкольного возраста от 3 до 8 лет, нормативный период освоения четыре года.
1.1.1.
Цели и задачи реализации Программы

Цель: стимулирование развития интеллектуальных и творческих способностей у детей, посредством конструирования. Формирование у детей устойчивой мотивации к конструктивной деятельности.
Задачи:

· способствовать освоению новых слов и понятий (названия конструируемых и моделируемых объектов, геометрических фигур, геометрических тел);

· развивать произвольность (умение ставить цель и добиваться ее);

· воспитывать самостоятельность и свободное поведение (выбор деятельности, средств ее выполнения, темы, определение собственной задачи и способов ее решения и т.п.).

1.1.2. Принципы и подходы к формированию Программы:
Принципы формирования Программы.

Содержание настоящей Программы соответствует основным положениям возрастной психологии и дошкольной педагогики и выстроено в соответствии с принципами дошкольного образования, определёнными Федеральным государственным образовательным стандартом:

1. Принцип развивающего образования, целью которого является психическое развитие ребенка.

2. Принципы научной обоснованности и практической применимости.

3. Решение поставленных целей и задач на разумном минимально необходимом и достаточном материале.

4. Содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка полноценным участником (субъектом) образовательных отношений.

5. Поддержка инициативы детей в различных видах деятельности.

6. Единство воспитательных, развивающих и обучающих целей и задач образования дошкольников.

7. Формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности.

1.1.3. Характеристики особенностей развития.
Старший дошкольный возраст (5—6 лет).

Повышается избирательность и устойчивость взаимоотношений с ровесниками. Свои предпочтения дети объясняют успешностью того или иного ребенка в игре. К пяти годам дети обладают довольно большим запасом представлений об окружающем, которые получают благодаря своей активности, стремлению задавать вопросы и экспериментировать. Ребенок этого возраста уже хорошо знает основные цвета и имеет представления об оттенках (например, может показать два оттенка одного цвета — светло-красный и темно-красный). Дети шестого года жизни могут рассказать, чем отличаются геометрические фигуры друг от друга. Для них не составит труда сопоставить между собой по величине большое количество предметов: например, расставить по порядку 7—10 тарелок разной величины и разложить к ним соответствующее количество ложек разного размера. Возрастает способность ребенка ориентироваться в пространстве. Внимание детей становится более устойчивым и произвольным. В 5—6 лет ведущее значение приобретает наглядно-образное мышление, которое позволяет ребенку решать более сложные задачи с использованием обобщенных наглядных средств (схем, чертежей и пр.) и представлений о свойствах различных предметов и явлений. Возраст 5—6 лет можно охарактеризовать как возраст овладения ребенком активным (продуктивным) воображением, которое начинает приобретать самостоятельность, отделяясь от практической деятельности и предваряя ее. Развивается прогностическая функция мышления, что позволяет ребенку видеть перспективу событий, предвидеть (предвосхищать) близкие и отдаленные последствия собственных действий и поступков, действий и поступков других людей. В старшем дошкольном возрасте освоенные ранее виды детского труда выполняются качественно, быстро, осознанно. Становится возможным освоение детьми разных видов ручного труда. В продуктивной деятельности дети также могут изобразить задуманное (замысел ведет за собой изображение).
1.2. Планируемые результаты освоения Программы

Реализация Программы предполагает оценку индивидуального развития детей в конструктивной деятельности. Такая оценка производится педагогом в рамках педагогической диагностики, которая служит основой для индивидуальной траектории развития каждого ребенка.
Старшая группа(от 5 до 6 лет)
К концу года ребенок:
· устанавливает связь между создаваемыми постройками и тем, что он видит в окружающей жизни; 

· создает разнообразные конструкции по образцу;

· может выделить основные части и характерные детали конструкций;

· старается проявлять самостоятельность, творчество, инициативу, дружелюбие;

· называет все детали конструктора, умеет заменять одни детали другими;

· старается на основе анализа образца находить конструктивные решения и планировать создание собственной конструкции;

· может создавать различные по величине и конструкции постройки одного и того же объекта;

· умеет строить по схеме, самостоятельно подбирает необходимые детали конструктора

· может работать коллективно, объединять свои поделки в соответствии с общим замыслом, договариваться, кто какую часть работы будет выполнять.

Педагогическая оценка сформированности конструктивно-модельной деятельности у ребенка дошкольного возраста 

	Критерии


	Показатели
	Проявление показателя

	
	
	Сформирован

3 балла
	В стадии формирования

2 балла
	Не сформирован

1 балл

	Интерес и желание конструировать
	Выбор конструирования для совместной и/или самостоятельной деятельности ребенком дошкольного возраста
	Выбирает конструирование первым и для совместной и для самостоятельной деятельности
	Выбирает конструирование чаще для совместной деятельности, редко для самостоятельной деятельности
	Не проявляет интерес к конструированию, самостоятельно не выбирает, редко присоединяется к играющему взрослому или детям

	Способности и умение конструировать
	· реакция на задание;

· выбор способов деятельности;

· результат деятельности
	В продукте деятельности отражены все показатели детского технического творчества, есть признаки оригинальности
	В продукте деятельности отражены схемы, модели, образцы
	Продукт создается только при совместной деятельности с использованием образца

	Наличие и сформирован-ность познавательных способностей


	Развитие конструктивных, математических, логических способностей
	Выполнение заданий безошибочно, самостоятельно, творчески
	Нуждается в помощи, допускает ошибки при работе с моделью, схемой, проявляет стремление добиться результата
	Не стремится к результату, часто ошибается, манипулирует с конструктором без соотнесения действий и результата с образцом, схемой, моделью


Педагогическая диагностика проводится один раз в год.
2. СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ РАЗДЕЛ
2.1.
Описание образовательной деятельности.

Знакомство с конструктором следует начать с изучения его деталей. В таблице представлены названия геометрических тел, из которых состоит конструктор (Таблица 1). Вы можете сами придумать названия деталям, которые дети смогут использовать в дальнейшем, или воспользоваться нашим вариантом обозначения. Не забывайте о том, что в схеме изображены геометрические фигуры, соответственно и названия носят такие же. Например, деталь конструктора – призма треугольная малая, а в схеме ребенок увидит треугольник. Поэтому следует особое внимание обратить на названия форм в схемах и деталей конструктора.

Таблица 1.

Детали конструктора 

	Деталь конструктора
	Возможное название детали конструктора
	Геометрическая фигура

(изображение в схеме)
	Геометрическое тело

	[image: image1.jpg]



	полукуб
	квадрат
	параллелепипед

	[image: image3.jpg]



	призма большая

	треугольник большой
	призма треугольная большая
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	призма маленькая

	треугольник малый
	призма треугольная малая



	[image: image5.jpg]



	полоз

	ромб
	наклонный параллелепипед
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	основа
	трапеция
	призма усеченная 
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	голова
	полукруг с основанием
	полуцилиндр с основанием

	
	лепесток
	сектор
	сектор цилиндра


Система обучения конструированию дошкольников

(по Л. А. Парамоновой, Г.В. Урадовских)

Трехчастная система формирования творческого конструирования: 
Первый этап заключается в организации широкого самостоятельного детского экспериментирования с новым материалом.

Второй этап — решение детьми проблемных задач двух типов: на развитие воображения и на формирование обобщенных способов конструирования, которое предполагает использование умения экспериментировать с новым материалом в новых условиях.

Третий этап — организация конструирования по собственному замыслу детей.
Конструктивно-модельную деятельность с применением конструктора SEBICO рекомендуется проводить еженедельно. Возможны варианты ее реализации:

· часть непосредственно образовательной деятельности (НОД) по реализации образовательной области «Речевое развитие», «Познавательное развитие», «Социально-коммуникативное развитие». Дети создают предложенную поделку из конструктора в ходе НОД (закрепление полученных представлений; выход в продуктивную деятельность и т.д.) и решают задачи образовательной области в ходе конструктивно-модельной деятельности;

· совместная деятельность взрослого и ребенка;

· совместная деятельность детей;

· самостоятельная деятельность детей.

Реализация Программы базируется на идеях Л. С. Выготского об актуальном уровне развития и зоне ближайшего развития. Продуктивное сотрудничество со взрослым помогает перевести задачу из зоны ближайшего развития в зону актуального, т.к. если ребенок наблюдает за другими детьми или ему оказывает помощь взрослый, то такой ребенок способен на большие достижения. 

Первый этап (совместная деятельность) – знакомство с игровым материалом в совместной со взрослым деятельности. Дети дошкольного возраста могут «изобретать» приемы или «открывать» новые способы деятельности только на основе уже имеющегося у них опыта, приобретенного, в частности, в процессе подражания взрослым. Поэтому использование образцов необходимо для формирования у детей таких знаний, умений и навыков, которые затем обязательно будут задействованы ими в самостоятельной деятельности, приобретут более обобщенный характер и станут исходной позицией для развития творчества. 

На втором этапе (самостоятельная деятельность с небольшой помощью взрослого) первоначально развернутая помощь постепенно сокращается. Новые способы деятельности в результате их неоднократного использования в разных ситуациях обобщаются. Обобщение способов происходит путем их переноса детьми в другие контексты деятельности. Для этого взрослые, как правило, ставят перед ребенком задачу либо использовать известные способы в другой ситуации, либо искать новые.

Третий этап (самостоятельная деятельность ребенка) – собственная инициатива. Решение задач, превращающееся в творческий поиск, стимулирует детей к экспериментированию с материалом, которое становится более глубоким и целенаправленным. Благодаря этому дети открывают новые свойства предметов, находят их взаимосвязи, ставят перед собой определенные цели. Таким образом, детское экспериментирование с материалом становится полноценным средством построения ребенком своей познавательной деятельности, важной составляющей любого творческого процесса

Содержание заданий планируется в соответствии с возрастом детей. 
Младший дошкольный возраст. Игра становится побудителем к конструированию, которое начинает приобретать для детей самостоятельное значение.
Старший дошкольный возраст. Сформированная способность к полноценному конструированию стимулирует развитие сюжетной линии игры и само порой приобретает сюжетный характер, когда создается несколько конструкций, объединенных общим сюжетом.
2.2. Описание вариативных форм, способов, методов и средств реализации Программы с учетом возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников, специфики их образовательных потребностей и интересов

Методы реализации Программы

Классификация методов обучения (по И. Я. Лернеру и М. Н. Скаткину)

1. Объяснительно-иллюстративный.
Обучающиеся получают знания в «готовом» виде. Воспринимая и осмысливая факты, оценки, выводы, они остаются в рамках репродуктивного (воспроизводящего) мышления. В ДОУ данный метод находит самое широкое применение для передачи большого массива информации

Вид деятельности обучающегося Получение знаний с помощью взрослого


Уровни умственной деятельности обучающегося I - узнавание


Уровни знаний I - знания - знакомства
2. Репродуктивный. К нему относят применение изученного на основе образца или правила. Деятельность обучающихся имеет алгоритмический характер, т. е. выполняется по инструкциям, предписаниям, правилам


Вид деятельности обучающегося Применение изученного на основе образца (репродукция)

Уровни умственной деятельности обучающегося II - воспроизведение


Уровни знаний II – знания- копии

3. Проблемное изложение. Используя самые различные источники и средства, взрослый, прежде чем излагать материал, ставит проблему, формулирует познавательную задачу, а затем, раскрывая различные подходы, показывает способ решения поставленной задачи


Вид деятельности обучающегося Изучение способов решения проблемных задач с помощью взрослого


Уровни умственной деятельности обучающегося III – применение


Уровни знаний III – знание- умение

4. Частично-поисковый.
Заключается в организации активного поиска решения выдвинутых в обучении (или самостоятельно сформулированных) познавательных задач либо под руководством взрослого, либо на основе указаний

Вид деятельности обучающегося Активный поиск решения задачи под руководством взрослого


Уровни умственной деятельности обучающегося III – применение, IV – творчество

Уровни знаний III – знание- умение, IV – знание- трансформация

5. Исследовательский. После анализа материала, постановки проблем и задач и краткого устного инструктажа обучающиеся самостоятельно изучают источники, ведут наблюдения и выполняют действия поискового характера


Вид деятельности обучающегося. Самостоятельный поиск варианта решения


Уровни умственной деятельности обучающегося IV – творчество


Уровни знаний IV – знание- трансформация

2.3. Способы и направления поддержки детской инициативы.

Процесс преодоления препятствий в самой общей форме будет иметь несколько этапов:

1) замешательство;

2) обращение к образам памяти и понятиям;

3) манипуляция образами и понятиями;

4) преодоление препятствия.

Следовательно, для того чтобы заработало мышление, необходимо появление проблемной ситуации, для этого следует применять разнообразные способы развития инициативности.
Способы развития инициативности:
1. Давать простые задания, поручения (снимать страх «не справлюсь», создание ситуаций успеха), развивать у детей инициативу.
2. Давать задания интересные или такие, в которых у ребенка есть личный интерес что-то делать.
3. Поддерживать инициативы (быть готовым платить за ошибки и неудачи). Научить адекватно реагировать на собственные ошибки.
Способы педагогической поддержки детей 

	Цель, установка 
	Возможные варианты 
	Поддержка 

	Осуществить мыслительные действия
	-Пробующие (проб и ошибок)

-Частично-поисковые

-Поисковые (догадался, проверил, нашел, подумал), включая типовые действия, рассуждения: «Я знаю; Так всегда бывает; Я вижу и др.
	-Направленность на решение проблемы (на поиск…)
-Вариативные, комбинаторные действия (перебор случаев, согласно гипотезы)

-Практический (мысленный) ход от полученной информации к новому (очередному) поиску
-Опыты, эксперимент, элементы «умственного эксперимента»

	Педагогическая помощь и поддержка
	Риторические вопросы
· А как же быть? Возможно ли иначе?

· Помощь в формулировке высказывания.

· Подвести к действию (как по-другому…)

· Конкретные вопросы с целью сохранения интереса и активности.


	(Кроме указанных)

· Назвать возможные пути решения проблемы (преодоление неизвестности, трудности)

· помощь в выборе рационального высказывания (прослушали…предложений, какое из них, по вашему мнению, самое верное)?
· Поддержка ребенка в случае угасания интереса («Ты высказал хорошую мысль», «Давай подумаем вместе», «Ведь многое уже узнали»).
· Непосредственное включение взрослого в практическую опытную деятельность, составление схемы.


Варианты игр и обучающих заданий 

1. Собрать фигуры по представленным схемам.

2. Придумать и собрать собственные фигуры.

3. Сборка фигур, используя только внешний контур схем. 

4. Предложить ребенку запомнить одну из представленных схем и собрать фигуру по памяти.

5. Сборка фигуры от простой к сложной (например, собрать корабль из 2 элементов, из 6 элементов, из 10 элементов; елку от низкой до высокой, и т.п.).

6. Раскладываем все элементы на плоскости. Перемещаем и соединяем элементы в случайном порядке. Постарайтесь увидеть в этой мозаике образ или часть образа.

7. Подготовьте элементы для сборки одной из самых простых схем (от 2 до 4 деталей). Предложите ребенку, не показывая ему схему, собрать фигуру.

8. Рассмотрение понятия симметрии на базе схем из серии «Архитектура». (Например: соберите левую половинку домика (схемы №№ 191, 201, 221). Попросите ребенка собрать правую половину).

9. Соберите фигуру без одного или двух элементов. Задача – присоединить необходимые детали, чтобы образ был закончен.

10. Изучение математического счета на примере схем №№ 112; 113.

Задание - составить змею из 2; 3; 4; 5; 6; 7 элементов.

11. Сюжетные игры (пример: человечки в городе, динозавры в лесу, человечки на космодроме и т.д.) (при наличии нескольких конструкторов).

12. Сборка фигур по схемам на скорость в группе (при наличии нескольких конструкторов).

13. Собрать человечков по схемам №№ 2; 18; 25; 27 и предложить ребенку нарисовать схему собранного человечка.

14. Разделить детей на 2 группы. Дети из первой группы изображают человечков приведенных на схемах №№ 17; 18; 25; 27. Дети из второй группы показывают этих человечков в развернутом буклете на страницах 4 и 5.
ПЕРСПЕКТИВНЫЙ ПЛАН КОНСТРУКТИВНО-МОДЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С ПРИМЕНЕНИЕМ КОНСТРУКТОРА SEBICО
(Числа в графе «тема постройки» означают номер схемы в буклете)

	№
	тема постройки 
	задачи

	1. 
	Ферма. Ворота (208)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать самостоятельность и активность.

	2. 
	Ферма. Дом (193) 
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать внимание и концентрацию.

	3. 
	Лошадь (89)
	Формировать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Совершенствовать конструктивные умения. Развивать внимание, память.

	4. 
	Собака (78) 
	Формировать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать наблюдательность и познавательную мотивацию.

	5. 
	Спортсмен (16)
	Помогать анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать внимание и любознательность.

	6. 
	Балерина (31)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать восприятие и творческую активность.

	7. 
	Терем (202)
	Формировать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Совершенствовать конструктивные умения. Развивать способность анализировать, сравнивать.

	8. 
	Сторожевая башня (215)
	Формировать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать внимание, память.

	9. 
	Дом (192)
	Совершенствовать умение анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать восприятие и наблюдательность.

	10. 
	Богатырь (23)
	Формировать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать способность анализировать, сравнивать.

	11. 
	Новогодние игрушки. Динозаврики (51, 40, 42)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать воображение и творческую активность.

	12. 
	Новогодние игрушки. Рыбки (120, 121, 124)
	Формировать умение создавать различные по величине и конструкции постройки одного и того же объекта. Развивать самостоятельность и активность.

	13. 
	Новогодние игрушки. Птички (150, 179, 185,)
	Формировать умение у детей заменять одни детали другими. Развивать воображение и творческую активность.

	14. 
	Новогодняя елка (276)
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать внимание и любознательность.

	15. 
	Дед Мороз (27)
	Помогать анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать способность анализировать, сравнивать.

	16. 
	Снегурочка (31)
	Формировать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать восприятие и наблюдательность.

	17. 
	Снегирь (156)
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать любознательность и познавательную мотивацию.

	18. 
	Сова (152)
	Формировать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать восприятие и наблюдательность.

	19. 
	Заяц (95)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать внимание, память.

	20. 
	Лиса (102)
	Формировать умение анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать самостоятельность и активность.

	21. 
	Корабль (261)
	Совершенствовать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать внимание и концентрацию.

	22. 
	Пассажирский самолет (233)
	Помогать анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать наблюдательность и познавательную мотивацию.

	23. 
	Самолет (224)
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать познавательный интерес у детей.

	24. 
	Цветок для бабушки


	Совершенствовать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать любознательность и познавательную мотивацию.

	25. 
	Подарок маме. Рамка для фотографий (293) 
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать восприятие и наблюдательность.



	26. 
	Сказки. Избушка Бабы-Яги (196, 197, 200)
	Совершенствовать умение у детей заменять одни детали другими. Формировать умение создавать различные по величине и конструкции постройки одного и того же объекта. Развивать воображение и творческую активность.

	27. 
	Сказки. Иван-царевич (274)
	Совершенствовать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать внимание и концентрацию.

	28. 
	Сказки. Чудо – Юдо (279)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать самостоятельность и активность.

	29. 
	Ракета (232)
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать наблюдательность и познавательную мотивацию.

	30. 
	Скворец (171)
	Помогать анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать внимание и любознательность.

	31. 
	Танк (250)
	Совершенствовать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать восприятие и творческую активность.

	32. 
	Пушка (252)
	Совершенствовать умение создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Развивать способность анализировать, сравнивать.

	33. 
	Подводная лодка (268)
	Помогать анализировать схему и планировать создание собственной постройки. Развивать восприятие и наблюдательность.

	34. 
	Животные жарких стран. Пеликан (154)
	Совершенствовать умение строить по схеме, самостоятельно подбирать необходимые детали конструктора. Развивать любознательность и познавательную мотивацию.

	35. 
	Животные жарких стран. Верблюд (99)
	Продолжать развивать умение детей устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что они видят в окружающей жизни. Развивать внимание, память.

	36. 
	Животные жарких стран. Слон (91)
	Совершенствовать умение выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать познавательный интерес у детей.


2.3.
Особенности взаимодействия педагогического коллектива с семьями воспитанников

Одним из важных принципов технологии реализации Программы является совместное с родителями воспитание и развитие дошкольников, вовлечение родителей в образовательный процесс ДОО.
Семья и детский сад составляют целостную социокультурную образовательную среду для наиболее успешного развития и социализации детей. В лице педагогического коллектива родители обретают важную опору для реализации своего воспитательного потенциала и становления компетентного родительства в вопросах развития конструктивно-модельной деятельности у детей дошкольного возраста.

Ведущая цель – создание необходимых условий для формирования ответственных взаимоотношений с семьями воспитанников и развития компетентности родителей в вопросах развития конструктивно-модельной деятельности у детей дошкольного возраста, обеспечение права родителей на уважение и понимание, на участие в жизни детского сада.
	Система работы ДОО с семьей

	Принципы работы с родителями
· Целенаправленность, систематичность, плановость;

· Дифференцированный подход к работе с учетом специфики каждой семьи;

· Возрастной характер работы с родителями;

· Доброжелательность, открытость


	Методы изучения семьи

· Анкетирование;

· Наблюдение за ребенком;

· Обследование семьи с помощью проективных методик;

· Беседа с родителями
	Формы работы с родителями
· Общие, групповые, индивидуальные;

· Педагогические консультации, беседы, тренинги;

· Совместное проведение занятий, досугов;

· Участие родителей в методических мероприятиях;

· Дни открытых дней;

· Клубы по интересам


Основные направления и формы взаимодействия с семьёй

	Направления работы
	Формы взаимодействия

	Знакомство с семьёй, её традициями
	Встречи-знакомства.

Анкетирование родителей (законных представителей), бабушек, дедушек

	Информирование родителей о ходе образовательного процесса
	Информационные листы о задачах образовательной деятельности за день (чему научились, с чем познакомились, что узнали).

Оформление стендов по ознакомлению с конструктивно-модельной деятельностью, с конструктором SEBICO

Организация выставок детских поделок, рисунков моделей, схем.
Создание памяток и буклетов по реализуемой Программе.

	
	Дни открытых дверей.

Консультации (индивидуальные, групповые).

Родительские собрания.

Реклама книг, статей из газет, журналов или сайтов

по проблемам реализации конструктивно-модельной деятельности дошкольников.

	Педагогическое образование родителей
	Вечера вопросов и ответов.

Мастер-классы, знакомящие с конструктором SEBICO.

Создание библиотеки по методике конструктивной деятельности.

	Совместная

деятельность


	Организация вечеров совместной конструктивно-модельной деятельности

Конкурс «Играем вместе с SEBICO»

Создание портфолио ребенка.

Участие в исследовательской и проектной деятельности по конструктивно-модельной деятельности.


3. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ РАЗДЕЛ

3.1. Материально-технические и методические средства

Магнитный деревянный конструктор SEBICO.

Методическая литература.

Схемы для сборки. Начальный уровень.
Схемы для сборки. 300 схем.

3.2. Распорядок дня, особенности традиционных событий, праздников, мероприятий

Реализация совместной образовательной деятельности в режимных моментах

	Формы образовательной

деятельности в режимных моментах
	Количество форм образовательной деятельности и культурных практик в неделю

	
	старшая группа

	Индивидуальные конструктивные игры с детьми
	1 раз в неделю

	Совместные конструктивные игры

воспитателя и детей
	1 раз в неделю


Реализация самостоятельной деятельности детей в режимных моментах

	Режимные моменты
	Распределение времени в течение дня

	
	старшая группа

	Игры, общение, деятельность по интересам во время утреннего приема
	От 10 до 50 минут

	Самостоятельные игры в 1-й половине дня
	15 минут

	Самостоятельные игры, деятельность по интересам во 2-й половине дня
	30 минут

	Игры перед уходом домой
	От 15 до 50 минут


Тематический план конструктивно-модельной деятельности с применением конструктора SEBICO
	№
	месяц
	тема недели
	тема мероприятия

	1. 
	сентябрь
	Осень
	Ферма. Ворота

	2. 
	
	Осень
	Ферма. Дом

	3. 
	
	Осень
	Лошадь

	4. 
	
	Осень
	Собака

	5. 
	октябрь
	Я вырасту здоровым
	Спортсмен

	6. 
	
	Я вырасту здоровым
	Балерина

	7. 
	
	День народного единства
	Терем

	8. 
	
	День народного единства
	Сторожевая башня

	9. 
	ноябрь
	День народного единства
	Дом

	10. 
	
	День народного единства
	Богатырь

	11. 
	
	Новогодний праздник
	Новогодние игрушки. Динозаврики

	12. 
	
	Новогодний праздник
	Новогодние игрушки. Рыбки

	13. 
	декабрь
	Новогодний праздник
	Новогодние игрушки. Птички

	14. 
	
	Новогодний праздник
	Новогодняя елка

	15. 
	
	Новогодний праздник
	Дед Мороз

	16. 
	
	Новогодний праздник
	Снегурочка

	17. 
	январь
	Зима
	Сорока

	18. 
	
	Зима
	Сова

	19. 
	
	Зима
	Белка

	20. 
	
	Зима
	Лиса

	21. 
	февраль
	День защитника Отечества
	Корабль

	22. 
	
	День защитника Отечества
	Пассажирский самолет

	23. 
	
	День защитника Отечества
	Самолет-Истребитель

	24. 
	
	Международный женский день
	Цветок для бабушки

	25. 
	март
	Международный женский день
	Подарок маме. Рамка для фотографий

	26. 
	
	Народная культура и традиции
	Сказки. Избушка Бабы-Яги

	27. 
	
	Народная культура и традиции
	Сказки. Иван-царевич

	28. 
	
	Народная культура и традиции
	Сказки. Чудо – Юдо

	29. 
	апрель
	Весна
	Ракета

	30. 
	
	Весна
	Скворец

	31. 
	
	День Победы
	Танк

	32. 
	
	День Победы
	Пушка

	33. 
	май
	День Победы
	Подводная лодка

	34. 
	
	Лето
	Животные жарких стран. Пеликан

	35. 
	
	Лето
	Животные жарких стран. Верблюд

	36. 
	
	Лето
	Животные жарких стран. Слон


Расписание традиционных мероприятий

	Возрастная группа
	Мероприятие
	Месяц

	Старшая группа
	Конкурс среди детей по сборке магнитного конструктора SEBICO
	Январь

	
	День конструктивных игр (совместно с родителями)
	Февраль

	


3.3. Особенности организации развивающей предметно-пространственной среды.

В каждой возрастной группе в центре «Конструирование» размещается магнитный конструктор SEBICO и схемы для его сборки.
ЛИТЕРАТУРА
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ПРИЛОЖЕНИЕ

Примеры игр с конструктором SEBICO 

СТАРШАЯ ГРУППА

Игры для детей 5-6 лет
Игра № 1. Ворота (208)
Образовательные задачи: совершенствовать умение ребенка создавать разнообразные постройки и конструкции из деталей конструктора. Упражнять ребенка в умении преобразовывать постройки в длину и высоту. Продолжать формировать навыки работы с конструктором по схеме, по замыслу. Познакомить ребенка с понятием «арка» как с архитектурным сооружением. Обогащать  активный словарь ребенка, упражнять в умении проводить слоговой анализ слов, в различении гласных и согласных звуков, учить ребенка подбирать близкие по звучанию слова, правильно произносить звуки в словах, согласовывать местоимения с существительными. Закреплять и расширять математические представления ребенка.

Развивающие задачи: развивать восприятие ребенка, наглядно-образное мышление, творческое воображение, фонематический слух.

Воспитательные задачи: воспитывать устойчивый интерес ребенка к конструированию и обыгрыванию построек. Закреплять навыки сотрудничества и доброжелательного взаимодействия в детском коллективе.

Описание игры:

Взрослый показывает ребенку карточку № 208 со схемой «Ворота», рассказывая, что многие сооружения (заборчик, ограда, стена, крепость, дома) имеют в своем строении ворота, которые нужны для входа и выхода из огороженного места. 

Объясняет, что арка - это часть архитектурного сооружения, которая имеет форму дуги и является перекрытием проема в стене или пространстве между двумя опорами (столбами, колоннами). Уточняет, что формы арок бывают разными: круглыми, заостренными кверху, стрельчатыми. 

Для просмотра и сравнения ребенку предлагается демонстрационный материал с изображением арок различных форм. Далее взрослый просит ребенка определить, из каких геометрических форм составлены ворота на карточке № 208, а также посчитать количество использованных элементов конструктора в постройке (счет в пределах 10). 

Взрослый оказывает помощь ребенку при выполнении заданий, вызывающих затруднения. Затем ребенок составляет фигуру по схеме самостоятельно или с помощью взрослого (в зависимости от возраста или возможностей ребенка). 

После того, как постройка сконструирована, взрослый демонстрирует ребенку способы преобразования постройки в длину и высоту за счет увеличения нескольких элементов из конструкции или добавления дополнительных элементов в конструкцию постройки.

Затем, взрослый предлагает ребенку самостоятельно экспериментировать с изменением своей постройки .Обыгрывание постройки:

 игра «Ворота»

Взрослый называет различные звуки, если ребенок слышит согласный звук – он складывает руки на стол вместе, обозначая преграду, если слышит гласный звук, ставит руки на локти, обозначая отсутствие преграды.

Загадка:

Поднебесная арка, сверкает ярко! (Радуга).

Пальчиковая гимнастика «Дом и ворота»

На поляне дом стоит, (пальцы обеих рук делают крышу)

Ну а к дому путь закрыт, (руки повернуты ладонями к груди, средние пальцы соприкасаются, большие направлены вверх - «ворота»)

Мы ворота открываем, (ладони разворачиваются)

В этот домик приглашаем.

«Слова – друзья»

Взрослый приводит пример схожего звучания слов, например:

Ворота – работа, …

      Арка – марка, …

Предлагает ребенку продолжить данный ряд слов.

Пословица 

Ноябрь – ворота зимы.

Скороговорка

Отворяй, Варвара, ворота, коли не враг за воротами, а врагу да недругу от Варвариных ворот – поворот!

Игра № 4.  Собаки (76, 77, 78, 79, 102)
Образовательные задачи: закреплять умение конструировать поделки из объемных  деталей конструктора. Формировать  умение детей согласовывать числительные с существительными в роде, числе, падеже, правильно произносить звуки в словах.

Развивающие задачи: развивать стремление к созидательной деятельности, желание экспериментировать, изобретать. Продолжать развивать пространственное, логическое, математическое, ассоциативное мышление, воображение и фантазию ребенка, произвольное внимание, умение подбирать нужное слово, отвечать на вопросы по содержанию текста.

Воспитательные задачи: приобщать к миру технического и художественного изобретательства. Воспитывать не только грамотного исполнителя, но и творчески развитую личность. Воспитывать умение работать коллективно, объединять свои поделки в соответствии с общим замыслом, договариваться, кто, какую часть работы будет выполнять.

Описание игры: 
Взрослый предлагает для рассматривания ребенку карточки № 76,77,78,79,102, с изображением схем сборки разных фигурок  собак.

Далее, предлагает ребенку определить, кого напоминают изображение (собак) и чем они отличаются (изображены собаки разных размеров, в разных позах).

Взрослый дополняет, что собаки, как и люди, обладают разным нравом и находятся в разных эмоциональных состояниях. Предлагает ребенку, внимательно рассмотреть карточки, определить позу и положение каждой собаки и аргументировать свой ответ.

Например:

На карточке № 76 – собака доброжелательна (в используемых деталях конструктора присутствуют дугообразные линии) и игрива (ее хвост поднят вверх).

На карточке № 77 – собака подтянута и напряжена (об этом свидетельствует ее стойка и большое количество остроугольных форм, используемых в конструкции).

На карточке № 78 – собака спокойна, но бдительна (она лежит, подняв голову, не спит).

На карточке № 79 – собака послушна, но готова к игре (она сидит, подняв хвост).

На карточке № 102 – собака грустит, тоскует (опущены голова и хвост).

Далее ребенок выбирает одну, наиболее понравившуюся карточку, определяет из каких геометрических форм можно собрать туловище, голову и хвост собаки.

Называет форму и ее величину. Затем ребенок собирает поделку по схеме (самостоятельно или с помощью взрослого).

После того, как поделка собрана, можно предложить преобразовать ее (добавить, убрать или поменять расположение определенных элементов).

Например: превратить грустившую собаку в веселую и бодрую.

После экспериментирования с преобразованием поделок, можно предложить ребенку словесные игры и упражнения.

Один, два, …, пять.

Одна …. (собака)

Две …. (собаки)

Три …. (собаки)

Четыре …. (собаки)

Пять …. (собак)

Далее слово собака, взрослый может заменить на слово пес, щенок.

Физкультминутка «Маленький щенок»:
Во дворе щенок играл, прыгал, бегал и считал:

« Раз - прыжок и три кивка,

Два – направо голова,

Три – налево поворот»,

И помчался до ворот

А потом вздохнул и сел:

Он устал и присмирел….

Доскажи словечко

У собак есть

 Два … (уха, глаза),

Один …. (нос, хвост, др.),

Четыре ….  (лапы …).

Скороговорка

Два щенка щека к щеке щиплют щетку в уголке.
игра «Вставь словечко»

Собаки едят … (мясо) и любят грызть … (косточку). На прогулке собаки быстро … (бегают), им нравится ловить … (мяч, палку)

Собаки – верные друзья и помощники …. (человека). Они охраняют человека и его дом от … (врагов, преступников). Служебные собаки помогают задерживать… (нарушителей), обнаруживать и спасать людей из горящих (домов, зданий), вытаскивать тонущих людей из …(рек, озер, водоемов ).

Маленькие декоративные .... (собачки) дают возможность человеку завести не «рабочего пса», а четвероногого … (друга), что называется, «для души». Такие собачки спасают пожилых …. (людей) от чувства одиночества.
Игра № 5. Человечек (11)

Образовательные задачи: уточнение и расширение словаря, закрепление названий частей тела. Совершенствование грамматического строя речи: использование в самостоятельной речи притяжательных местоимений «мой, моя, моё», согласование числительных с существительными. 

Развивающие задачи: совершенствовать умение анализировать образец постройки: выделять основные части, различать и соотносить их по величине и форме. Устанавливать пространственное расположение этих частей относительно друг друга. Закрепить в речи названия геометрических фигур. Совершенствовать навыки ориентировки на плоскости и в пространстве. 

Воспитательные задачи: развивать внимание и любознательность. Формировать навыки сотрудничества, доброжелательности, самостоятельности, ответственности, воспитывать усидчивость, умение доводить начатое дело до конца, воспитывать аккуратность в работе.

Описание игры:

       Отгадай загадку

На земле он всех умней,

Потому что всех сильней.

Две ходули, два махала,

Два смотрила, одно кивало. (Человек)

        «Мой, моя, мои, моё»

Мои  ноги, моя голова, мой живот, моё ухо.

       «Слова-неприятели»

Старый -  молодой, веселый - грустный, маленький – большой, высокий - низкий, чистый – грязный, толстый–худой.

       «Чем мы будем это делать?»

Смотреть, моргать – глазами,  слушать - ушами, нюхать-…, бегать-…, топать-…,

кивать-…

        «1-2-5»

Один палец, два пальца, пять пальцев.

     «Вспомни, назови»

Что на голове? (волосы, два уха, лицо, один нос, один рот).

Что на руке?  (пять пальцев, ногти, ладонь, локоть)

Один живот, два уха, два глаза, один нос.
Игра № 9. Дом (192)

Образовательные задачи: научить детей конструировать по  схеме; совершенствовать умение находить необходимые детали конструктора, в соответствии с предложенной схемой и правильно их  размещать.

Развивающие задачи: развивать сообразительность, умение выделять логическую последовательность в рассуждении, выполнять словесную инструкцию.

Воспитательные задачи: воспитывать усидчивость, способствовать проявлению творчества и самостоятельности,  развивать внимание и любознательность.

Описание игры:

Педагог предлагает для рассматривания иллюстрации  с домами. Задает детям вопросы, кто в каком доме живет (одноэтажный,  девятиэтажный, многоэтажный).

Проводит пальчиковую игру:

На поляне дом стоит (пальцы обеих рук под углом друг к другу широко расставлены, соприкасаются только кончики пальцев),

Но, а  к дому путь закрыт (большие пальцы обеих рук подняты вверх, остальные пальцы в горизонтальном положении вместе, кончики средних пальцев соприкасаются),

Мы ворота открываем, 

В этот домик приглашаем (ладони поворачиваются параллельно друг другу, руки разводятся в стороны ладонями вверх).

Затем педагог предлагает ребёнку построить домик по образцу, используя небольшое количество деталей из набора конструктора, отобрав только необходимые для постройки детали. 

 - Расскажи о своей постройке. Из чего состоит твой дом? (стены, крыша).

Какими деталями конструктора ты воспользовался и почему?

Обыгрывание постройки  с использованием мелких игрушек.
Игра № 10. Человечки. Турист (22)

Образовательные задачи: Уточнение и расширение словаря (турист, поход, рюкзак, палатка, костер). Совершенствование навыков ведения диалога, умение задавать вопросы, отвечать на них полно и кратко.

Развивающие задачи: Совершенствовать умения выделять основные части и характерные детали конструкций. Развивать любознательность и познавательную мотивацию. 

Воспитательные задачи: Формировать навыки самостоятельности, доброжелательности, сотрудничества, воспитывать усидчивость, умение доводить начатое дело до конца.

Описание игры:

Воспитатель показывает образец для конструирования – турист (рис.№ 22) и предлагает ребенку определить, кого напоминает изображение. Далее, просит ребенка определить, из каких деталей состоит голова, туловище, ноги, рюкзак (голова, призма маленькая, призма большая, основа, лепесток)

Затем ребенок самостоятельно, по образцу, составляет фигурку туриста.

Игра — познание в загадках:

1) В него вещи нужные мы сложим, за спиной его мы носим?

(Рюкзак).

2) Что за домик полотняный мы в походе расставляем?

Ночью спим в нём, отдыхаем, утром снова собираем — На спине весь день таскаем? (Палатка).

3) Дров для меня нарубите, щепок сухих соберите,

Спичкой одной подожгите — грейтесь, общайтесь, варите...

А как сгорю — потушите? (Костёр).

4) Что, дотронувшись едва, превращает в дым дрова? (вода). 

5) Я в кулак его зажму и на кнопочку нажму.

Светлячок, мой светлячок, дай мне лучиков пучок?

(фонарик).

6) Под стеклом сижу, на север и на юг гляжу,

Со мной пойдёшь — дорогу найдёшь? (Компас). Педагог показывает картинку или предмет –отгадку детям.
Игра с мячом «Картошка»


Дети встают в круг, воспитатель бросает им мяч — кто не поймал, становится «картошкой» и садится в круг; игра заканчивается по сигналу воспитателя.
Упражнение на развитие дыхания «Затуши костёр»:


Дети присаживаются на корточки вокруг «костра», воспитатель предлагает глубоко вдохнуть и сделать глубокий выдох, ровной струйкой в центр воображаемого костра.

Физкультминутка:

Дети выполняют движения в соответствии с текстом

Хотим узнать мы очень много, отправляемся в дорогу (ходьба на месте).

Побываем тут и там, поглядим по сторонам (повороты корпусом).

Вот надели мы рюкзак и сказали дружно так (круговые движения рук у плеч вперёд и назад):

«Вещи нужные возьмём и в поход скорей пойдём (наклоны вперёд).

 Веселей вперёд шагай, от друзей не отставай» (ходьба на месте)!
Игра № 13. Новогодние игрушки. Птицы (150) 

Образовательные задачи: научить детей конструировать из магнитного конструктора по  схеме; совершенствовать умение находить необходимые детали конструктора, в соответствии с предложенной схемой и правильно соединять их.

Развивающие задачи: развивать сообразительность, умение выделять логическую последовательность в рассуждении, выполнять словесную инструкцию.

Воспитательные задачи: воспитывать усидчивость, способствовать проявлению творчества и самостоятельности,  развивать внимание и любознательность.

Описание игры:
Педагог складывает по очереди разные детали конструктора в «Чудесный мешочек» и показывает схему птицы. Дети на ощупь определяют, есть ли эта деталь в схеме птицы. Из найденных деталей  по образцу составляют птицу, используя знакомые способы: наложение, приложение, сравнивает образец с полученной поделкой.
Игра № 18. Сова (152)

Образовательные задачи: Закреплять знания детей о характерных отличительных признаках птиц, передаваемых в конструкторской схеме.

Развивающие задачи: Развивать познавательную активность, мелкую моторику рук, упражнять детей в правильном определении пространственного расположения предметов: справа, слева, впереди, сзади, сбоку, около и т.д.

Воспитательные задачи: Воспитывать терпение и усидчивость для достижения результата;  умение работать в паре.  

Описание игры:

        Педагог читает стихотворение:

«Взгляни на маленьких совят

Малютки рядышком сидят.

Когда не спят,

Они едят.

Когда едят,

Они не спят».

       Затем педагог предлагает рассмотреть образец - схему совы (рис. № 152).

 Дети, ориентируясь на схему, собирают из деталей конструктора сову. После выполнения задания спрашивают: " Из каких деталей ты составил птицу? (призма большая, призма маленькая, полоз, лепесток) Сколько всего фигур тебе потребовалось для этой конструкции? Сколько здесь одинаковых фигур, какие? Как называется объёмная фигура которая используется для крыльев?». 

       После того, как поделка готова, воспитатель предлагает обыграть ее разными способами:

Загадка о птице:

Эта птица, тоже хищник,

В тундре северной живёт.

Любит зайцем подкрепиться,

Не шумлив её полёт.

Снежно-белым опереньем

Сплошь покрыта, с головой.

А в учебниках зовётся

Она… (Полярною совой).
Пальчиковая гимнастика «Совушка-сова»
Ах, ты совушка - сова! (Соединить подушечки пальцев друг с другом. Пальцы согнуты – образуется «шар».)

Ты большая голова! (Покачать запястьями рук.)

Ты на дереве сидела, (Запястья соединены, пальцы растопырены – «дерево».)

Головою всё вертела – (Соединить подушечки пальцев друг с другом. Пальцы согнуты – образуется «шар». Повертеть запястьями рук.)

В траву свалилася,

В яму покатилася! (Опустить руки вниз и покрутить кистями рук)

Игра № 19. Заяц (95)

Образовательные задачи: уточнение и расширение словаря. Совершенствование грамматического строя речи: использование в самостоятельной речи притяжательных местоимений «мой, моя, моё» и прилагательных. Закрепление навыка определения первого звука в слове,  навыка деления слов на слоги.

Развивающие задачи: формирование умения ребёнка рассматривать и  анализировать изображение, мысленно разбивать целую фигуру на составные части;  определять функции и назначения отдельных частей; передавать особенности сооружений в конструктивной деятельности. Совершенствовать навыки работы с конструктором по схеме и инструкциям. Закрепить в речи названия геометрических фигур. Совершенствовать навыки ориентировки на плоскости и в пространстве. Учить активно использовать слова: вверху, внизу, слева, справа, выше, ниже, левее, правее. 

Воспитательные задачи: развивать творческое воображение и фантазию. Формировать навыки сотрудничества, доброжелательности, самостоятельности, ответственности, воспитывать усидчивость, умение доводить начатое дело до конца, воспитывать аккуратность в работе.

Описание игры: 

 Взрослый показывает образец поделки из конструктора - зайца (рис. № 95) и предлагает ребенку определить, кого напоминает изображение. Далее, просит ребенка определить, из каких деталей составлена фигура зайца.
Затем ребенок составляет фигуру (самостоятельно или с помощью взрослого в зависимости от возраста или возможностей ребенка). После того, как фигура составлена, можно предложить ребенку словесные игры и упражнения:

    Загадка

Мчится без оглядки, лишь сверкают пятки.

Мчится, что есть духу, хвост короче уха.

Живо угадайте-ка, кто же это?.. (зайка)

Физкультминутка: 
Ребенок произносит слова из физкультминутки, дети прыгают на месте и с продвижением.

“1, 2, 3, 4, 5 – начал заинька скакать,

Прыгать заинька горазд,         (Слова сопровождаются прыжками на месте)

Он подпрыгнул 10 раз”.         (Прыжки с продвижением по кругу)

Веселое стихотворение:

Зайка по лесу ходил,

Шубку белую сменил

На красивый серый мех

Чтобы прятаться от всех,

Чтоб и в поле, и в лесу

Обхитрить сумел лису.

Едет зайка на трамвае,

Едет зайка, рассуждает:

“Если я купил билет, 

Кто я? Заяц или нет?”

Заяц лёг на бугорок,

Подремать решил часок.

А пока он сладко спал,

Первый снег на землю пал.

Вот проснулся заяц серый,

Удивился:

— В чём же дело?

Был я сер, а стал я бел,

Кто меня переодел?

«Жадина»

Мой заяц, моё ухо, мой хвост, моя голова, моя лапа.

     «Чей? Чья? Чьё?»  

Чей хвост, чьи уши, чье туловище (заячьи уши, беличий хвост и т. д.).

Аналогично обыгрываются любые фигурки животных.

Игра № 21. Корабль (261)
Образовательные задачи: закрепить общие понятия о водном виде транспорта; основные части корабля; упражнять детей в конструирование из строительного материала; закрепить название деталей строительного конструктора. Уточнение и расширение словаря. Совершенствование грамматического строя речи: образование уменьшительно – ласкательных форм существительных, правильное употребление числа имен существительных и прилагательных. Совершенствование навыков ведения диалога, умение задавать вопросы, отвечать на них полно и кратко.

Развивающие задачи: формировать умение ребенка  выполнять конструкцию по памяти, ориентируясь на образец. Закрепить знания детей о названиях деталей конструктора. Развивать способность анализировать, сравнивать. Закреплять в речи названия геометрических форм и учить  соотносить детали по образцу, активно использовать слова, обозначающие пространственное расположение  деталей: вверху, внизу, слева, справа, развивать внимание, память, логическое и пространственное воображение. выше, ниже, счету до 10;

Воспитательные задачи: Формировать навыки сотрудничества, доброжелательности, самостоятельности, ответственности, воспитывать усидчивость, умение доводить начатое дело до конца, воспитывать аккуратность в работе. 

Описание игры:

Взрослый показывает образец  корабля (рис 261) и предлагает ребенку определить, из каких деталей конструктора  составлен корабль. 

Затем ребенок составляет поделку  самостоятельно. 

Предложить поэкспериментировать с перестановкой деталей конструктора и придумать свою модель корабля.

После того, как поделка собрана, можно предложить ребёнку словесные игры и упражнения

Загадка:

Дом громадный по морю плывет, 

Людей на себе через волны везет. (Корабль)

Игра «1,2…5»

Один корабль- два корабля, три корабля……

Одна лодка, две лодки, три лодки…..

Один теплоход, два теплохода, три теплохода….
Пальчиковая гимнастика «Кораблик»

По реке плывет кораблик.

Он плывет издалека (из ладоней сложить лодочку и имитировать, как она плывет_

На кораблике четыре

Очень храбрых моряка (показать одной рукой четыре пальца и раскачивать кистью этой руки в такт).

У них ушки – на макушке,

У них длинные хвосты (одну руку отвести назад за спину, показывая хвост волнообразными движениями всей рукой.)

И страшны им только кошки,

Только кошки да коты (сделать из пальцев кошачьи коготки и имитировать царапанье.)

Игра «Какое слово не подходит»

Море, моряк, морской, юмор.

Игра «Назови ласково»

Корабль - кораблик, лодка - лодочка, пароход- пароходик, якорь-якорек, река- реченька.

Физкультминутка:

Тихо плещется вода, 

Мы плывем по теплой речке (движения руками)

В небе тучки, как овечки,

Разбежались кто куда (руки в разные стороны)

Мы из  речки вылезаем,

Чтоб согреться, пошагаем (шаги на месте) 

А теперь глубокий вздох,

И присели на песок (присели).

Над водой летят стрижи (медленно поднимаемся, взмахи руками)

Под водой плывут ерши (змейка руками)

Плывет лодочка - краса, расписные паруса (руки в сторону).

Игра  «Чего не стало?» 

На образце корабля убирается одну деталь, ребенок должен угадать какая. Игра повторяется три, четыре раза.
Игра № 22. Самолет (227)

Образовательные задачи: учить детей планировать процесс создания модели; создавать конструкции, объединенные общей темой. 

Развивающие задачи: развивать умение устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, что мы видим в окружающей жизни (самолет);

 упражнять детей в правильном определении пространственного расположения деталей предметов: справа, слева, впереди, сзади, сбоку, около и т.д.

Воспитательные задачи: воспитывать терпение и усидчивость для достижения результата;  умение работать в коллективе сверстников.

Описание игры:
      Педагог показывает образец сборки самолета (рис. № 227).

    Детям дают карточку со схемой и предлагают выложить данное 

изображение из деталей конструктора на столе, ориентируясь на образец.

    Чтобы усложнить детям задачу, предложить на несколько деталей больше, чем понадобится.  После выполнения задания спрашивают: " Из каких деталей ты  построил самолет? (полукубы, маленькие и большие призмы, основа, полозы и лепестки). Сколько всего фигур тебе потребовалось для этой поделки? Сколько здесь одинаковых фигур, какие? Как называется фигура, использованная для хвоста, крыльев, носовой части самолета?».

Задания для обыгрывания постройки
Подвижная игра «Самолеты»

Цель: учить детей легкости движений, действовать по сигналу воспитателя

Ход игры: 

    Дети строятся в 3-4 колонны в разных местах зала, которые отмечаются флажками.

    Играющие изображают летчиков. Они готовятся к полету. По сигналу воспитателя: «К полету готовься!» - дети делают движения руками - заводят мотор. «Полетели!» - говорит педагог. 

     Дети поднимают руки в стороны и «летят» врассыпную по площадке. По сигналу воспитателя: «На посадку!» - «самолеты» находят свои места и приземляются: строятся в колонны и опускаются на одно колено. 

    Воспитатель отмечает, какая колонна построилась быстрее.
Пальчиковая гимнастика «Самолет»

  Я построю самолет (разводим руки широко в стороны),

  Шлем надену – и в полет! (показываем шлем над головой).

  Сквозь волнистые туманы 

  Полечу в другие страны (шевелим пальчиками).

  Над морями и лесами,

  Над горами и полями (делаем круговые движения кистями рук).

  Облечу весь шар земной (обхватываем воображаемый шар),

  А потом вернусь домой! (взмахивающие движения руками вверх).
Игра № 23. Самолет (224)

Образовательные задачи: уточнение и расширение словаря. Совершенствование грамматического строя речи: использование в самостоятельной речи притяжательных местоимений «мой, моя, моё», согласование числительных с существительными. 

Развивающие задачи: совершенствовать умение анализировать образец постройки: выделять основные части, различать и соотносить их по величине и форме. Устанавливать пространственное расположение этих частей относительно друг друга. Закрепить в речи названия деталей. Совершенствовать навыки ориентировки на плоскости и в пространстве. 

Воспитательные задачи: развивать внимание и любознательность. Формировать навыки сотрудничества, доброжелательности, самостоятельности, ответственности, воспитывать усидчивость, умение доводить начатое дело до конца, воспитывать аккуратность в работе.

Описание игры:

     «Куда летит самолет?»

Инструкция: «Определи, в какую сторону движется техника (самолет летит вправо, вверх и т.д.)».

       «Скажи, какой?»

Самолет - быстрый, большой, огромный, маленький, спортивный, грузовой, тяжелый, старый, новый.

Физкультминутка «Самолёт»:
Руки в стороны – в полет

Отправляем самолет.

   (прямые руки в сторону, бег по кругу)

Правое крыло вперед,

   (правую выпрямленную руку выдвигаем чуть вперед)

Полетел наш самолет.

Левое крыло вперед,

    (левую выпрямленную руку выдвигаем чуть вперед)

Повернул наш самолет.

Мы летели высоко,

   (поднимаем руки повыше)

Мы летели низко.

   (чуть опускаем руки)

Мы летели далеко,

Прилетели близко.

«Мой, моя, моё»

Мой самолёт, мой пилот, мой хвост, моя кабина.

 «1-2-5»

Один самолёт, два самолёта, пять самолётов.
Игра № 29. Ракета (232) 

Образовательные задачи: Научить конструировать по образцу, анализировать образец.

Развивающие задачи: Развивать внимание и память,  способность к объемному моделированию, развивать зрительно-моторную координацию.

Воспитательные задачи: Воспитывать усидчивость,  аккуратность.

Описание игры:
Ребенок строит по схеме № 232 «Ракету». Проговаривает названия деталей конструктора: четырехугольная призма – ромб в объеме; куб – в основании фигуры – квадрат; пирамида. 

 Ребенок кладет постройку на лист бумаги и обводит по контуру фломастером.  Получившийся силуэт раскрашивает фломастером либо штрихует простым карандашом.
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